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DEIN SIM, DAS
UNBEKANNTE WESEN

Die Sims 3 steckt voller Uberraschungen. WeifSt du eigent-
lich, dass deine Sims manchmal verborgene Personlichkeits-
merkmale besitzen? Wir stellen dir einzigartige Sims vor, die
ihren wahren Charakter erst auf den zweiten Blick zeigen —
feurige Pyromanen, verrlickte Pizzaboten oder solche, die
Rock’n’Roll im Blut haben. von Daniel Reutter

allem aber aufregend: Versteckte Per-  bare Charaktere wie Pizzaboten und Haus-

sonlichkeitsmerkmale sind besondere  madchen) sowie hochrangigen Karriere-
Eigenschaften, die du nicht im »Erstelle einen  Sims (wie Astronauten und Meister-
Sim«-Modus festlegen kannst. Sie werden  dieben) erhalten manchmal durch
auch nicht im Personlichkeits-Menii deines  Vererbung verborgene Personlich-
Sims angezeigt. Ob dein Sim ein solches be-  keitsmerkmale. Sims aus den Reise-
sonderes Personlichkeitsmerkmal besitzt,  zielen des Erweiterungspacks Die
entdeckst du erst iber ein bestimmtes Ver-  Sims 3 Reiseabenteuer kdnnen sol-
halten oder durch weitere Interaktionsmog-  che besonderen Merkmale an ihre
lichkeiten. Es gibt insgesamt acht versteckte  Kinder vererben.
Personlichkeitsmerkmale. Wenn du das Er-
weiterungspack Die Sims 3 Reiseabenteuer
besitzt, sind es sogar noch drei mehr.

Es ist schon ein bisschen unheimlich, vor  Ausschlie8lich Kinder von NPCs (nicht spiel-

Ein Biss — und
alle Sorgen

=
g
- sind vergessen!

-
Dieb

erfolgreich in der Verbrecher-
Karriere —> Kind erhalt so das verbor-
gene Merkmal »Dieb«.

ders vorteilhaft wird dieses Merkmal
erst, wenn dein Sim zusatzlich »bdse«

brecherlaufbahn einschlagen mochte.

[ Erfordert: Vater oder Mutter ist

Vorteil: Sims konnen die Aktion »hier-
hin schleichen« wahlen und durch die
Fenster von Nachbarn schauen. Beson-

und »kleptomanisch« ist, sowie die Ver-

|

Pizza-Liebhaber/in

4 | Erfordert: »Baby machen« mit
Pizzaservice —> Kind erhalt ver-
borgenes Merkmal »Pizza-Liebhaber/in«.
Vorteil: Beim Genuss einer Pizza wird
eine Uberragende Stimmung hervorge-
rufen. Pizza macht eben Laune.

J
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Die Pizza-Liebhaber

Pit Pizza beliefert die Bewohner von Sunset
Valley mit den leckersten Pizzen der Nachbar-
schaft. Die Sims vom Pizzaservice entwickeln
eine Liebe zur Pizza, die starker ist als jeder
Superkleber. Seine Tochter Pia ist dhnlich ver-
riickt nach Pizza, sodass jeder Biss in den hei-
f3en Teig das reinste Vergniigen fir sie ist.
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Die Verbrecher-)ager

Wie der Vater so der Sohn. Simon Secure wur-
de jahrelang zum Polizisten ausgebildet, um
es mit den besten Dieben tiberhaupt aufzu-
nehmen. Glicklicherweise geht diese Fahig-
keit auch auf seinen Sohn Sedrik tiber, sodass
auch er Einbrecher fangen kann, ohne eine
lastige Ausbildung absolvieren zu miissen.

tesen [

Auf Diebeszug: Klaus nimmt
Tochter Klara mit auf Tour.

Dieb schnappen kdnnen

Erfordert: Vater oder Mutter ist
—=' erfolgreich in der Polizei-Karriere

—> Kind erhilt verborgenes Merkmal

»Dieb schnappen kénnen«.

Vorteil: Die Aktion »Kampfen« kann

bei einem Einbrecher ausgewahlt wer-

den, um einen Diebstahl zu verhindern.

Simon bringt seinem
Sohn Sedrik bei, wie man
Dieben das Handwerk legt.

Die Verbrecher

Eine richtige Verbrecherfamilie. Klaus Klaue
muss die Fahigkeit der Heimlichkeit perfekt
beherrschen, wenn er »gefangene« Objekte
aus den Hausern seiner Nachbarn »befreien«
will. Dieses Talent ist vererbbar, sodass seine
Tochter Klara schon von friihester Jugend an
unbemerkt herumschleichen kann.
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Immun gegen Feuer

Erfordert: »Baby machen« mit
Feuerwehrmann/frau —> Kind
erhélt nun das verborgene Merkmal
»Immun gegen Feuer«.
Vorteil: Dein Sim ist komplett resistent
L gegen samtliche Arten von Feuer.

J

Die Feuer-Bekampfer
Feuerwehrleute wie Fiona Fire nehmen es mit
unzdhligen Feuerbriinsten auf. Nicht nur we-
gen ihrer guten Ausriistung, sondern vor
allem, weil sie eine natiirliche Immunitét
gegen Feuer haben. Diese Gabe wurde auch
Fionas Tochter Franziska vererbt. Kinder von
Feuerwehrleuten kdnnen allerdings — statt
immun gegen Feuer — auch zu Pyromanen
werden. Pyromanen missen nur an einen Ge-
genstand denken, sodass dieser sogleich in
Flammen aufgeht. Dabei haben die kleinen
Racker natiirlich jede Menge Spafd!

Die Ordentlichen

Clara Clean ist Hausmadchen. Ihre Tochter
Claudia hat, wie ihre Mutter, das Sauberkeits-
Gen, sodass sie niemals etwas unordentlich
oder schmutzig hinterlassen wiirde. Neben
dem bestehenden normalen Persénlichkeits-
merkmal »Ordentlich« ist »Macht nie Unord-
nung« eine Erweiterung fiir Sims mit Putzfim-
mel. Dieser ist noch starker ausgepragt und
das »Nie« wortlich zu nehmen. Beim Putzen
und Aufrdumen hat dein Sim mit diesem
Merkmal natiirlich sehr viel Freude.

Pyromane

Erfordert: »Baby machen« mit

Feuerwehrmann/frau —> Kind er-
halt verborgenes Merkmal »Pyromanex.
Vorteil: Dein Sim kann ein zufallig aus-
gewahltes Objekt entflammen. Klicke da-
zu einfach auf deinen Pyromanen und
wahle »Etwas in der Nahe anziinden«.

wne

J

Es brennt!
Zum Glick
ist Franziskas
Mutter »im-
mun gegen
Feuer«.

Die Rocker

Auch wenn Randy Rock nicht die jahrelange
Erfahrung einer musikalischen Ausbildung
tber die Gene weitergeben kann, tibermittelt
er seinem Sohn Kid dennoch ein Gefiihl fiir
das Leben als Rocker. Rock’n’Roll kann man
nicht lernen — es ist ein Lebensgefiihl.

Die Militars

David Disziplin, Sohn des ranghohen Militérs
Dieter, weifd mehr als genug liber die Regeln
und Vorschriften des Militars, um wie ein
richtiger Soldat salutieren zu kénnen.

Landestypisch

Ein Urlaubsflirt mit Folgen: Kinder von Sims
aus ShangSimla, Al Simhara und Champs Les
Sims, den drei Reisezielen aus Die Sims 3 Rei-
seabenteuer, konnen ebenfalls versteckte Per-
sonlichkeitsmerkmale besitzen.

Claudia »Macht
nie Unordnung« und
reinigt die Toilette makellos!

Die Agypter

Kinder von Agyptern kénnen alle drei dgyp-
tischen Lieder perfekt vortragen, anderen
Sims beibringen und so ihre Kultur in die Welt
tragen. Lade doch eine nette Urlaubsbekannt-
schaft nach Sunset Valley ein!

Die Franzosen

Kiisschen links, Kiisschen rechts, Kiisschen
links ... Diese typische Begriiffungsform ha-
ben franzosische Kinder von ihren Eltern
ibernommen und wenden diese herzliche
Art und Weise, »Hallo« zu sagen, hadufig an.
Auch franzosische Sims konnen alle franzo-
sischen Lieder perfekt vortragen. Achte bei
deinem nichsten Reiseabenteuer darauf.
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Macht nie Unordnung

ﬁ‘ Erfordert: »Baby machen« mit
=% Haushaltshilfe —> Der Nach-
wuchs erhélt das verborgene Merkmal
»Macht nie Unordnungx.

Vorteil: Dein Sim Iasst nie schmutziges
Geschirr oder Mll zurtick, sondern
raumt immer alles sofort auf. Auch Spul-
becken, Duschen und Toiletten sind im-
mer »makellos sauber«.

Grofdes Vorbild

Die Chinesen

Sims aus Shang Simla lieben chinesische Na-
tionalgerichte wie Fliihlingslolle. Standesge-
mafd werden dafir natirlich Essstabchen be-
nutzt. Wusstest du, dass Chinesen-Sims diese
Art zu speisen auch in die Wiege gelegt beka-
men? Sie kdnnen also gar nicht anders und
geben sie ihren Kindern weiter.

Die simlische Vererbungslehre
Die Aktion »Baby machen« muss dein Sim mit
einem nicht gespielten Charakter (etwa Feuer-
wehrmann oder Pizzabote) ausfiihren, solange
dieser noch in seinem Beruf ist. Lasst du ihn
einziehen, bevor dein Sim ein Techtelmechtel
mit ihm hatte, ist eine Vererbung des besonde-
ren Merkmals nicht mehr moglich. Denn dann
verliert er seinen NPC-exklusiven Job. Der Zeit-
punkt der Zeugung ist ganz entscheidend.

- Kid ist mit '
seinem Vater

Salutieren kdnnen

bei einer Auto-
grammstunde.

\.

Erfordert: Vater oder Mutter ist
erfolgreich in der Militar-Karrie-
re —> Kind erhélt verborgenes Merkmal
»Salutieren kbnnen«.
Vorteil: »Salutieren« ist eine neue
freundliche Aktion, um schnell Bezie-
hungen zu den Kameraden aufzubauen.

LEBEN

Wird dein Sim erst wahrend oder nach der
Schwangerschaft beziehungsweise Geburt ein
hohes Tier in einer der angesprochenen Karri-
eren, ist das Vererben eines verborgenen Merk-
mals an das Kind nicht mehr méglich. Wichtig
zu wissen: Ein verborgenes Personlichkeits-
merkmal entfernt kein normales Merkmal.
Vererbung eines versteckten Personlich-
keitsmerkmals ist zwar keinesfalls sicher, aber
sehr wahrscheinlich. Manche Merkmale ma-
chensich allerdings erst ab einer bestimmten
Altersstufe bemerkbar. Kleinkinder kdnnen
verstandlicherweise noch keinen »Dieb
schnappen, sondern diese Aktion erst als Ju-
gendliche ausfiihren. Sind deine Sims mit ver-
borgenen Merkmalen erwachsen geworden
und zeugen selbst Kinder, werden deren
Merkmale manchmal erneut vererbt. o

(Rocker

« | Erfordert: Vater oder Mutter ist

—=! erfolgreich in der Musik-Karriere
—> Der kleine Sprosling erhalt das ver-
borgene Merkmal »Rocker«.
Vorteil: Dein Sim flhlt sich als Rocker
und bringt das durch verschiedene Ak-
tionen wie zufalliges Jubeln oder ty-
pische Rockerbewegungen zum Aus-
druck. Sehr vorteilhaft und gut kombi-
nierbar mit der Musik-Karriere.

Stillgestanden! Das hat
David in den Genen.

J
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BRAUCHT DAS LAN D

In der Erweiterung Die Sims 3 Traumkarrieren erwarten dich
neue spannende Berufe und Fahigkeiten. Tauche ein in die Welt
der verriicktesten Sims-Karrieren. von Sina Krause und Eveyln Miksch
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n allen Nachbarschaften — vom guten alten Sunset Valley

bis zum brandneuen Twinbrook — erwarten die Sims mit

Spannung die Ankunft ihrer neuen Helden. Virtuose
Kiinstler werden dringend gesucht, um das Stadtbild zu
verschonern. Tatkradftige Ermittler, Geister- und Feuer-
bekdampfer sollen fiir Sicherheit sorgen, und von neuen
wissenschaftlichen Erkenntnissen versprechen sich die
Bewohner einen hohen Gewinn fiirs tigliche Leben. Logisch,
dass es dazu einige besondere Sims mit auf3ergewdhnlichen
Fahigkeiten braucht — namlich deine!

In Die Sims 3 Traumkarrieren kannst du der gesamten
Nachbarschaft noch besser zeigen, was deinen Sim
auszeichnet. Diese besonderen Charaktereigenschaften
haben den Sprung ins Spiel geschafft:

« Der/die geborene Geschaftsmann/-frau:
Erzielt besonders gute Preise im Kommissionslagerhaus.

« Theatralisch:
Dein Sim lebt intensiver fur den perfekten drama-
tischen Auftritt — Ohnmacht inklusive.

 Exzentrisch:
Dieser Sim ist immer ein bisschen anders als der Rest
der Welt und ein guter Erfinder.

« Umweltbewusst:
Gesunde Erndhrung, Energie sparen, Recycling —
dieser Sim ist Experte flir nachhaltige Lebensweise.

« Scharfsinnig:
Beim detektivischen Gesplir dieses Sim wiirde
Sherlock Holmes vor Neid erblassen.

« Begabte/r Bildhauer/in:
Kennt sich aus mit den verschiedenen Materialien
und Skulpturen.

Was die neuen Traumkarrieren beinhalten und wie
deine Sims ihre ganz personlichen Vorlieben am besten
ausleben konnen, erlautern wir dir hier im Detail. Wo es
Helden gibt, da braucht es auch Ubeltiter: Wird dein
Sim zum bewunderten Wohltéter oder zum skrupel-
losen Bosewicht? Entscheide selbst und entdecke die
grofSen Chancen, die das simlische Berufsleben bietet.
Steuere deine Sims zum ersten Mal selbst durch den
Arbeitsalltag, nimm einen festen Job an, werde Selbst-
standiger oder sogar Immobilienbesitzer. Verandere
durch deine Berufstatigkeit deine Nachbarschaft und
erarbeite dir in deinem Metier einen unvergesslichen
Namen. Mit neuen Féhigkeiten, Lebenszielen, Person-
lichkeitsmerkmalen und vielem mehr bleibt von nun
an kein (Berufs-)Wunsch mehr offen.
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In Die Sims 3 Traumkarrieren kdnnen deine Sims nach
Hoherem streben und sich der Erfiilllung neuer Lebens-
ziele widmen. Und zwar diesen:

o Auf3ergewohnlich geschiftstiichtig:
Verdiene eine hiibsche Summe Simoleons mit einem
neuen aufregenden Beruf.

« Mega-heldenhafte/r Feuerwehrmann/-frau:
Feuer bekampfen und Sims-Leben retten.

« Angesagte/r Gebaude-Designer/in:
Hier muss dein Sim viele exzellente Bewertungen fir
den Beruf Innenarchitektur erhalten.

« Sim mit omniprasentem Blick fiirs Verborgene:
Viele Falle als meisterlicher Ermittler l6sen.

« Nachkomme da Vincis:
Bildhauerei, Malerei und Erfinden meistern.

« Monstermacher:
Mysteridse Kreaturen wie den SimBoter erschaffen.

« Paranormaler Profitjager:
Die hochste Stufe der Geisterjager-Karriere erreichen.

« Mode-Phinomen:
Steige in den Modehimmel auf Stufe 10 der Karriere-
leiter und dein Sim ist ein Mode-Phidnomen.

« Besitz von Eigentum:
Fleiffiger Dieb: Gestohlene Gegenstande im Wert von
Zigtausenden Simoleons besitzen.

Flr Lebenszeit-Punkte winken dir auch einige brandneue
nitzliche Belohnungen, die deine Karriere unterstitzen.
Hier siehst du die Kosten im Uberblick. Finde im Spiel
heraus, wie du idealerweise von ihnen profitierst.

Unternehmergeist 10.000
FleiBiger Erfinder 10.000
Verdienst-Booster 10.000
Charmanter Verkzufer 15.000
Kunsthandwerker 20.000
Feuerfestes Heim 30.000
Mein bester Freund 40.000
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—DER ERFINDER

Ob als selbststandiger Erfinder oder als Wissenschaftler mit Tifrel-Hobby —
die Bastel-Traume deiner Sims werden sich in dieser Laufbahn uneingeschrinkt erfiillen.

G rundvoraussstzung fur dies Karriere
ist, dass dein Sirn sich fur das Stobern
rach Schrott und for grandiose Bxplo-
sionen begeistert, Abenteuer|ust, Exzentrik,
Ceschidk und Cenie sind geeignete Personlich-
keitsrmerkrrzle, urmn deinen Sirn Zum Toftler Zu
machen, Bevor du allerdings mit dermn Erfinden
laslegen kannst, muss du diese hohe Kunst er-
lernen. Entweder kaufst du im Buchladen die
entsprechende Lektire, belegst einen Kursus in
der Forschungsanstalt oder investierst gleich
7u Beginn 1.2530 Simoleans in eine xéerkbank
von Schrottoniks, an der dein Simaben kann,

hobald ein Punkt in der sErfindena-Fahig-
keit erreicht ist, hast du die Wahl: Entweder
ergreift dein Simmeinen regularen Beruf und tof-
telt nur in seiner Freizeit. In diesem Fall raten

wir dir Zu einer wissenschaftlichen Karriers, da
du als Erfinder ahnehin einen guten Draht zur
Forschungsanstalt benotigst, Oder dein Sim
begibt sichZzum Rathaus, wo er sich als freibe-
riflicher Erfinder registrieren lassen und somit
all seine Energie fur das Basteln aufwenden
kann, In diesern Fall wirder von der Stadt be-
for dert, wenn er mit dern Verkaof seiner Erfin-
dungen genug verdient. Sdhon entschieden?
Dannauf Zurn Schrottplatz, dennzum Erfinden
Erauchst du Ceduld undviel Sehrott,

Verriickter Erfinder-Alltag

Als Meuling irm Erfinder-Business russt du
dich per Hand durech Malltonnen ader den
neuen Schrottplatz wohlen, um Material Zu
sammeln, Alternativ kannst du den Schrott

auch uber die Werkbank direkt kaufen, Aber
jeder Tuftler wird dir bestatigen, dass nichts
s0 viel Spaft macht, wie einen Schrotthaufen
7u sprengen und danach die Uberreste mit
dern Aufsamrnler einzusacken, Dein Arbeits-
placz ist die Werkbank, an der du diverse Ce-
genstande, Erfindungen und Spielzeug pro-
duzierst, Hat dein 5irm mal wie der stunden-
lang ohne Pause geschuftet, baut er vielleicht
sogar einen magischen Camenzwerg, den du
allerdings besser nicht aus den dugen laszen
solltest, denn auf magische A verandert er
seinen Ytandort und seine Haltung,

I Ubrigen solltest du deinen Sim stets auf
seinemn Weg begleiten, Effindungen wie die
Gruben- oder die Zeitrmaschine verlodien da-
zu, in die Zukunft Zu reisen oder in einen
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selbst gegrabenen Tunnel Zu klettern, um

pirgendw o wieder herauszukomren, Ver-
heiratete Yims konnen mittels der Zeit-

maschine sogar ein Baby in einer anderen
Zeit Zeugen, das froher oder spater dann bei
ihnen auftauchen wird, Hoffentlich wird das

keine bdse Uberraschung!

finder kann st di. €me Famrnasonine -

S H v, et i wechd A=

ey — T weiche Zeit wi
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Viasicht! Explosives Wate-
fial — dech rabusten Sirms
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LInter deinermn Ror-
schurgsdrarg beat
auch dein rra-
gicher Car

ke rEWeErg U
leiden

karin das nichts anbaben
Level | Posttlc Arbeltszelt | Beforderun /‘f ..

T | Vo - O pfer | S leitzeit
2 Kombinations-Cenie S leitz it
3 | lsalierband-kleber Cleitzeir
4 | Dingsbums-Designer | G leirzeic
5 | Erfahrener Innovator Cleitzaic
& | Alleskanner Cleitzair
7 vater des lokalen Einfallsreichturms | Cleirzair
A | Cefiurchteter Technikireak | Cleizeir
A | Ass der Robotertechnik | Cleizeir

10 | Architeke der vierten Dimension

Cleizair

Wie bei alkn selbststindigen Berufen hirgt deire Befirderurg davon ab wie viel Seld du ik dermn
| Absalz deiner Werke verdierst. Beirn Eriinder zihlen nor die Verdiufe von richtigen Efindungen.
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